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KARTA PRZEDMIOTU 
 

Kod przedmiotu 
studia stacjonarne:  
studia niestacjonarne:  

Nazwa przedmiotu Elementy systemów inteligentnych 
Nazwa przedmiotu w języku angielskim Elements of intelligent systems 
Obowiązuje od roku akademickiego 2020/2021 

 
USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIÓW 
 

Kierunek studiów Szkoła Doktorska 

Poziom kształcenia III stopień 

Profil studiów Ogólnoakademicki 

Forma i tryb prowadzenia studiów Studia stacjonarne 

Zakres  

Jednostka prowadząca przedmiot Katedra Informatyki, Elektroniki i Elektrotechniki 

Koordynator przedmiotu prof. dr hab. inż. Marian Gorzałczany 

Zatwierdził dr hab. inż. Łukasz Bąk, prof. PŚk 

 
OGÓLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU 
 

Przynależność do grupy/bloku przedmiotów Przedmiot kierunkowy 

Status przedmiotu  Wybieralny 

Język prowadzenia zajęć Polski 

Usytuowanie w planie 
studiów - semestr 

studia stacjonarne Semestr III 

studia niestacjonarne - 

Wymagania wstępne  

Egzamin (TAK/NIE) NIE 

Liczba punktów ECTS 2 
 

Forma prowadzenia zajęć wykład ćwiczenia laboratorium projekt inne 

Liczba godzin 
w semestrze 

studia  
stacjonarne: 

30     

studia  
niestacjonarne:      
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EFEKTY UCZENIA SIĘ  
 

Kategoria 
Symbol 
efektu 

Efekty kształcenia 
Odniesienie do 

efektów  
kierunkowych 

Wiedza 

W01 
pogłębioną wiedzę o atrybutach charakteryzujących systemy 
inteligentne, w tym o metodach reprezentacji wiedzy  
i wnioskowania w tego typu systemach. 

K_W01 

W02 
Ma pogłębioną wiedzę o zasadach działania i technikach 
uczenia wybranych typów sztucznych sieci neuronowych 

K_W01 
K_W02 

W03 
Ma pogłębioną wiedzę o metodach indukcji drzew 
decyzyjnych. 

K_W01 
K_W02 

W04 
Ma wiedzę z zakresu teorii zbiorów rozmytych i logiki rozmytej 
oraz ogólną wiedzę z zakresu algorytmów genetycznych. 

K_W01  
K_W03 

W05 

Ma zaawansowaną wiedzę o charakterze podstawowym  
z zakresu budowy współczesnych, hybrydowych systemów 
sztucznej inteligencji bazujących na synergicznych 
połączeniach różnych omawianych wcześniej komponentów. 

K_W01 
K_W03 

Umiejętności 

U01 

Potrafi zbudować neuronowy system wspomagania decyzji w 
danej dziedzinie poprzez przeprowadzenie procesu uczenia 
sztucznej sieci neuronowej na podstawie danych z tej 
dziedziny, wykorzystując wybrany program komputerowy 
(ewentualnie opracowany przez siebie). 

K_U02 
K_U03 

U02 

Potrafi zbudować regułowy system wspomagania decyzji w 
danej dziedzinie poprzez przeprowadzenie procesu 
konstruowania drzewa decyzyjnego na podstawie danych z tej 
dziedziny, wykorzystując wybrany program komputerowy 
(ewentualnie opracowany przez siebie). 

K_U02 
K_U03 

U03 

Potrafi przeprowadzić proces odkrywania wiedzy (w formie 
zbioru reguł rozmytych) z danych z określonej dziedziny  
z wykorzystaniem wybranego programu komputerowego 
(ewentualnie opracowanego przez siebie). Potrafi planować  
i działać na rzecz własnego rozwoju, budować swój wizerunek 
naukowca, rozumie potrzebę ciągłego dokształcania się oraz 
podnoszenia kompetencji zawodowych i osobistych. 

K_U04 
K_U09 

Kompetencje 
społeczne 

K01 

Rozumie potrzebę śledzenia i krytycznego analizowania 
najnowszych osiągnięć w dynamicznie rozwijającej się 
dziedzinie systemów inteligentnych; uznaje znaczenie wiedzy 
w rozwiązywaniu problemów poznawczych i praktycznych. 

K_K01 

K02 
Ma świadomość przestrzegania zasad etyki zawodowej, w tym 
ochrony własności intelektualnej. 

K_K04 
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TREŚCI PROGRAMOWE 
 

Forma  
zajęć* 

Treści programowe 

wykład 

1. Wprowadzenie w tematykę systemów inteligentnych (pojęcie sztucznej inteligencji,  
rys historyczny, podstawowe zagadnienia, przykładowa klasyfikacja systemów 
inteligentnych). Zarys metod reprezentacji wiedzy oraz zarys metod wnioskowania  
w systemach inteligentnych. 

2. Sztuczne sieci neuronowe (podstawowe własności, rys historyczny, klasyfikacja). 
Pojedynczy sztuczny neuron (model, dobór wag w drodze analitycznej oraz w drodze 
uczenia). Perceptron jedno- i wielowarstwowy (struktura, dobór wag w drodze uczenia  
- algorytm wstecznej propagacji błędów, przykładowe zastosowania). 

3. Pamięci asocjacyjne z wykorzystaniem neuronowych sieci Hopfielda (wprowadzenie, 
struktura, algorytmy zapisu do pamięci, algorytmy odczytu pamięci, przykładowe 
zastosowania). 

4. Systemy maszynowego uczenia (klasyfikacja, rys historyczny). Indukcja drzew 
decyzyjnych (wprowadzenie, schemat konstruowania drzew decyzyjnych dla atrybutów 
symbolicznych i numerycznych, przykładowe zastosowania). 

5. Podstawy teorii zbiorów rozmytych i logiki rozmytej (pojęcie zbioru rozmytego, operacje 
na zbiorach rozmytych, metody wnioskowania rozmytego, rozmyte systemy regułowe) 
oraz algorytmów ewolucyjnych, a w szczególności – algorytmów genetycznych. 

*) zostawić tylko realizowane formy zajęć  
 
METODY WERYFIKACJI EFEKTÓW UCZENIA SIĘ 
 

Symbol 
efektu 

Metody sprawdzania efektów kształcenia (zaznaczyć X) 

Egzamin  
ustny 

Egzamin  
pisemny 

Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne 

W01   x    

W02   x    

W03   x    

W04   x    

W05   x    

U01   x    

U02   x    

U03   x   x 

K01   x   x 

K02   x   x 

 
FORMA I WARUNKI ZALICZENIA 
 

Forma  
zajęć* 

Forma zaliczenia Warunki zaliczenia 

wykład zaliczenie z oceną Uzyskanie co najmniej 50% punktów z kolokwium. 
*) zostawić tylko realizowane formy zajęć  

 
 
 
 
 
 
 
 
 



4 
 

NAKŁAD PRACY STUDENTA 
 

Bilans punktów ECTS 

Lp. Rodzaj aktywności 
Obciążenie studenta Jednost

ka 
studia 

stacjonarne 
studia 

niestacjonarne 
 

1.  
Udział w zajęciach zgodnie z planem 
studiów 

W C L P S W C L P S 
h 

30          

2.  Inne (konsultacje, egzamin) 4          h 

3.  
Razem przy bezpośrednim udziale 
nauczyciela akademickiego 34  h 

4.  
Liczba punktów ECTS, którą student 
uzyskuje przy bezpośrednim udziale 
nauczyciela akademickiego 

1,36  ECTS 

5.  
Liczba godzin samodzielnej pracy 
studenta 16  h 

6.  
Liczba punktów ECTS, którą student 
uzyskuje w ramach samodzielnej pracy 0,64  ECTS 

7.  Nakład pracy związany z zajęciami 
o charakterze praktycznym 0,0  h 

8.  
Liczba punktów ECTS, którą student 
uzyskuje w ramach zajęć o charakterze 
praktycznym 

0,0  ECTS 

9.  Sumaryczne obciążenie pracą studenta 50  h 

10. 
Punkty ECTS za moduł 
1 punkt ECTS=25 godzin obciążenia studenta 

2 ECTS 
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