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OGÓLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU 
 

Przynależność do bloku przedmiotów 
BLOK B – Zajęcia do wyboru z programu 
dyscypliny 

Status przedmiotu  Do wyboru 

Język prowadzenia zajęć Polski 

Usytuowanie w planie studiów - semestr Semestr IV 
Wymagania wstępne Informatyka na poziomie studiów I i II stopnia. 

Egzamin (TAK/NIE) Nie 

Liczba punktów ECTS 2 
 

Forma prowadzenia zajęć wykład ćwiczenia laboratorium projekt inne 

Liczba godzin w semestrze 15  15   
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EFEKTY UCZENIA SIĘ  
 

Kategoria 
Symbol 
efektu 

Efekty kształcenia 
Odniesienie do 

efektów  
kierunkowych 

Wiedza 

W01 

posiada zaawansowaną wiedzę z zakresu wybranych aspektów 
nowoczesnych technik informatycznych w kontekście 
prowadzenia badań w dyscyplinie Nauki o Zarządzaniu i 
Jakości oraz zajęć dydaktycznych. 

K_W01 

W02 

posiada pogłębioną wiedzę z zakresu metod wyszukiwania 
informacji w naukowych bazach danych. Wie, na czym polega 
wizualizacja wyników badań oraz tworzenie innowacyjnych 
prezentacji multimedialnych. 

K_W01 
K_W02 
K_W03 

W03 

t posiada pogłębioną wiedzę z zakresu wybranych narzędzi 
sztucznej inteligencji i technik uczenia maszynowego w 
kontekście prowadzenia badań w dyscyplinie Nauki o 
Zarządzaniu i Jakości oraz zajęć dydaktycznych. 

K_W01 
K_W03 

Umiejętności 

U01 
potrafi wyszukać informacje w naukowych bazach danych oraz 
przeprowadzić analizę bibliometryczną. 

K_U01 
K_U04 

U02 

potrafi utworzyć nowoczesną prezentację multimedialną 
wykorzystując w tym celu wybrane nowatorskie narzędzia 
informatyczne oraz zwizualizować graficznie wyniki badań 
własnych. 

K_U03 
K_U05 

U03 

rozumie i potrafi zastosować wybrane narzędzia sztucznej 
inteligencji (z obszaru technik uczenia maszynowego) do 
rozwiązywania problemów w kontekście prowadzenia badań w 
dyscyplinie Nauki o Zarządzaniu i Jakości oraz zajęć 
dydaktycznych. 

K_U01 
K_U03 
K_U04 
K_U10 

Kompetencje 
społeczne 

K01 

rozumie potrzebę ciągłego uzupełniania  
i doskonalenia nabytej wiedzy i umiejętności z zakresu 
technologii informatycznych oraz krytycznej oceny treści 
wyszukanych informacji. 

K_K01 

K02 

potrafi myśleć i działać w sposób kreatywny. Umie poszukiwać 
innowacyjne rozwiązania stawianych problemów z zakresu 
dyscypliny Nauki o Zarządzaniu i Jakości przy wykorzystaniu 
nowoczesnych technologii informatycznych. 

K_K02 
K_K04 

 
TREŚCI PROGRAMOWE 
 

Forma  
zajęć 

Treści programowe 

wykład 

1. Zaawansowane wyszukiwanie informacji w naukowych bazach danych (np. SCOPUS, Web 
of Science, Dimensions). Analiza bibliometryczna – wybrane aspekty. Mapowanie wiedzy 
(np. współwystępowanie słów kluczowych, cytowania i współcytowania, sprzężenie 
bibliograficzne, współautorstwo publikacji). 

2. Graficzne formy prezentacji danych w zależności od ich typu i kontekstu analizy. 
Nowoczesne narzędzia informatyczne do wizualizacji danych.  

3. Tworzenie profesjonalnych i atrakcyjnych prezentacji multimedialnych. 
4. Sztuczna inteligencja AI – pojęcia i rodzaje. Sztuczna inteligencja w nauce i szkolnictwie 

wyższym. Szanse i zagrożenia. 
5. Narzędzia sztucznej inteligencji (techniki data mining DM i uczenia maszynowego ML) w 

badaniach naukowych z zakresu Nauk o Zarządzaniu i Jakości – wybrane aspekty. Techniki 
uczenia maszynowego – rodzaje i charakterystyka. Proces odkrywania wiedzy w danych. 



3 
 

laboratorium 

1. Wyszukiwanie informacji w naukowych bazach danych (np. SCOPUS, Web of Science, 
Dimensions). Definiowanie prostych i zaawansowanych zapytań. Filtrowanie wyników. 
Eksport zbioru danych bibliograficznych. 

2. Wykonanie analizy bibliometrycznej przy wykorzystaniu wybranego narzędzia 
informatycznego (np. VOSViewer). 

3. Zapoznanie z przykładowymi narzędziami do wizualizacji danych. Graficzna prezentacja 
danych z uwzględnieniem wykresów niestandardowych. 

4. Tworzenie nowoczesnych prezentacji multimedialnych. Praca w wybranym środowisku. 
5. Narzędzia AI w nauce i szkolnictwie wyższym. 
6. Metody DM w analizach naukowych z zakresu Nauk o Zarządzaniu i Jakości. Wstępne 

przetwarzanie i przygotowanie danych do analiz,  przykładowe metody ML i ich 
implementacja w wybranym oprogramowaniu – eksperymenty badawcze. 

 
 
METODY WERYFIKACJI EFEKTÓW UCZENIA SIĘ 
 

Symbol 
efektu 

Metody sprawdzania efektów kształcenia  

Egzamin  
ustny 

Egzamin  
pisemny 

Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne 

W01   X    

W02   X    

W03   X    

U01     X  

U02     X  

U03     X  

K01      X 

K02      X 

 
 
FORMA I WARUNKI ZALICZENIA 
 

Forma  
zajęć 

Forma zaliczenia Warunki zaliczenia 

wykład zaliczenie z oceną Uzyskanie co najmniej 50% punktów ze sprawdzianu końcowego. 

laboratorium zaliczenie z oceną 
Uzyskanie co najmniej 50% punktów z realizacji i raportowania 
zadań na ćwiczeniach 
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NAKŁAD PRACY DOKTORANTA 
 

Bilans punktów ECTS 

Lp. Rodzaj aktywności Obciążenie doktoranta Jednostka 

1.  Udział w zajęciach zgodnie z planem studiów 
W C L P S 

h 
15  15   

2.  Inne (konsultacje, egzamin) 2  2   h 

3.  Razem przy bezpośrednim udziale nauczyciela 
akademickiego 34 h 

4.  
Liczba punktów ECTS, którą doktorant uzyskuje 
przy bezpośrednim udziale nauczyciela 
akademickiego 

1,4 ECTS 

5.  Liczba godzin samodzielnej pracy doktoranta 16 h 

6.  
Liczba punktów ECTS, którą doktorant uzyskuje 
w ramach samodzielnej pracy 0,6 ECTS 

7.  
Nakład pracy związany z zajęciami o charakterze 
praktycznym 25 h 

8.  
Liczba punktów ECTS, którą doktorant uzyskuje 
w ramach zajęć o charakterze praktycznym 1,0 ECTS 

9.  Sumaryczne obciążenie pracą doktoranta 50 h 

10. 
Punkty ECTS za moduł 
1 punkt ECTS=25 godzin obciążenia studenta 

2 ECTS 
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